positivo las nuevas tecnologias fue una Bie-

nal internacional de arte digital con el objetivo

de divulgar los resultados de la creciente investi-

gacion tecnolédgica y estética en el Perti y en América

Latina; otras como el Festival Iberoamericano de Muisi-

ca Electrénica Contacto (mayo 2004), I Encuentro que intro-
dujo una nueva tematica de la musica en la ciudad.

Otras propuestas fueron: MediosNoémades - Artefakto (julio
2004), un audiovisual con animaciones y sonido digital en el que la
idea era plantear un espacio proyectivo donde explorar las relaciones
entre audio e imagen. VAE (Video/Arte/Electrénica) (2004, 2006 y
2007), Festival Internacional de Video Arte Electrénico, el primero en
su género, espacio de nuevas propuestas de los artistas a través de las
nuevas tecnologias. (Un) Common Sounds (octubre 2006), proyecto
de investigacién y documentacién sobre la creacién sonora experi-
mental contemporanea, donde teoria y practica se fusionaron para
dar a conocer una produccién artistica que hoy en dia ha llegado a
expandirse por todo el mundo a través de centros independientes de

creacién. Colectivo Anatomic (noviembre
2006), una plataforma que se ha centrado en
la creacién de proyectos en torno a una nueva re-
lacién entre el arte y las nuevas tecnologias.

Otras propuestas de corte formativo fueron los diver-
sos talleres, tales como: Anatomia de un blog: la comuni-
cacién del presente (noviembre 2006), dictado por el periodis-
ta espafiol Nacho Ferndndez con el objetivo de que cada uno de sus
participantes cree y administre un blog. Taller de Improvisacién
Sonora (marzo 2007), conversaciéon con Jason Khan (EEUU), Gunter
Miiller (Alemania) y Robert Moslang (Suiza) y el publico que asistié al
evento interesado en desarrollar nuevas practicas en la creacién so-
nora. Nuevos espacios de lucha en las artes electronicas: Espacios
abiertos, activismo electrénico, GPS-art, sistemas interactivos,
etc. (abril 2007), taller a cargo de los polacos Lukasz Andrzej Szalan-
kiewicz y Marek Cholonievski y Maratén de Arte por la Vida “Re-
ciclatén” (agosto 2008), jornada de reciclaje por la vida constituida
por una serie de talleres de reciclaje creativo y artistico, ademas de
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proyecciones audiovisuales en torno a la pro-
blematica ecolégica.

Auto Empleo Digital. Proyecto dirigido a la
formacién de jovenes creadores que les ofrece herra-
mientas culturales y los capacita con nuevas tecnolo-
gias. Auto Empleo Digital da importancia a todo lo relacio-
nado con la imagen, el sonido y el diseno y sus posibilidades
en el terreno laboral. Los talleres dictados fueron: Avid (consistid
en ofrecer todos los conocimientos para iniciarse en la edicién de un
contenido audiovisual), Pro Tools (sobre los elementos necesarios
para una grabacién, mezcla y masterizacién de cualquier proyecto
sonoro), Creacion audiovisual (cémo acometer una produccién au-
diovisual estandar con los medios y las formas de trabajo actuales
del sector), Graba tu disco en casa (cémo funciona un ordenador en
relacién con las aplicaciones musicales, qué clase de elementos com-
ponen un estudio personal y cémo se emplean los principales pro-
gramas de creacién musical), Bandas sonoras (se analizaron los ele-
mentos fundamentales y las principales técnicas que se utilizan en
la composicién de una banda sonora, teniendo en cuenta el formato
final: cine, TV o DVD). Por tultimo, el proyecto Workshop A-Desk,
Critica y arte contemporaneo, cuya finalidad es favorecer el desa-
rrollo del pensamiento critico en el arte. Trabaja a partir de tres li-
neas de actuacién cruzadas: A-Desk Revista (de critica de arte), A-
Desk Formacién (plataforma centrada en el estudio de las relaciones
entre discurso y practica artistica) y A-Desk.org (punto de unién en-

tre las dos lineas anteriores).

Asimismo se realizaron diversas propuestas sobre la preservacion
del medio ambiente, sintetizando la influencia de la ciencia y la tec-
nologia en nuestra vida cotidiana, en actividades como I Video Foro
sobre Cambio Climatico Cinestrat (agosto 2008), en el que se abordd
la compleja e importante tematica de la crisis energética mundial y

la amenaza de un cambio climatico global.
Proyecto Rimac (diciembre 2008), una expo-
sicién de arte social y ecolégico. Tomando como
referencia la principal fuente de agua de Lima un
grupo de jévenes artistas busca llamar la atencién y des-
pertar conciencia sobre el estado de abandono y contami-
nacién en que se encuentra el rio Rimac a través de un registro
artistico conformado por dibujos, fotos, créonicas, videos y hasta
una banda sonora. Cine cientifico espaiol (2007 y 2008), programa
que tuvo por objeto promover la cultura cientifica entre la poblacién
peruana y las cintas seleccionadas que tratan temas de diversas dis-
ciplinas cientificas.

En el campo de la fusién tecnolédgica con la creatividad, se llevaron
a cabo los proyectos Plasma Encuentro Peruano de Arte y Nuevos
Medios (septiembre 2008), en el que se buscé promover el intercam-
bio de ideas y 1a formacién de consensos, respecto de las experiencias,
percepciones, expectativas y proyecciones en la comunidad de gesto-
res, educadores y artistas mediales peruanos a través de mesas de en-
cuentro, debates y grupos de trabajos. Modular (septiembre 2008),
proyecto itinerante de produccién, reflexién y documentacién sobre
10 afios de trabajo en arte y tecnologia en Iberoamérica. Laboratorio
Live Media (septiembre 2008), un acercamiento critico a Internet con
referencias a usos y desusos de 1a Web con “entorno vivo” para la crea-
cién artistica y cultural, focalizando en los siguientes temas: Intro-
duccién a las corrientes actuales de la web, espacios culturales traba-
jados en la web, y cultura network y nuevos modos de comunicacién
cultural con Internet. Interactivos (abril-mayo 2009), convocatoria y
exposicién de proyectos. Proyectos desarrollados en el taller Interac-
tivos? Lima’o9: Magia y tecnologia, en el que se apreciaron piezas de
software e instalaciones interactivas que plantean una revisién del
escenario habitual de los nimeros de magia.
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Tal vez el centro estelar, junto a su hermano de
Buenos Aires, a la hora de incluir en su programaciéon

las zonas hibridas que venimos comentando.
Por la multiplicidad de proyectos encarados desde esta
sede, se procede a enumerar los que tengan un enfoque de I+D+I.
Juego doble fue un proyecto enfocado en la investigaciéon, forma-
cién y exhibicién de propuestas multimedia a través de talleres,
conferencias magistrales y exposiciones. Se llevé a cabo entre
2004 y 2006 en colaboracién con el Centro Multimedia del Centro
Nacional de las Artes. El objetivo del proyecto fue fortalecer las
redes de investigadores y creadores iberoamericanos en el Ambi-
to de las nuevas tecnologias, generando duplas de colaboracién
entre un artista mexicano o latinoamericano y otro espanol, en
colaboracién con una contraparte local, que tiene como vocacién
la de desarrollar proyectos utilizando como plataforma la tecno-

logia multimedia.

Arduino: Talleres de hardware libre. En el verano del 2007 se reali-

zaron una serie de talleres puestos en marcha por el espafiol Da-
vid Cuartielles, profesor de la Universidad de Arte y Comunica-
cién K3 en Mdlmo, Suecia. Estuvieron destinados a la comunidad
del software libre y fueron llevados a cabo en el Laboratorio Arte
Alameda (Instituto Nacional de Bellas Artes, Consejo Nacional
para la Cultura y las Artes) y le otorgaron a dicha comunidad el
conocimiento para el uso y manejo de una herramienta de bajo
coste usada para programacioén en multiples ambitos, cientificos
y artisticos. Este proyecto permitié al Centro Cultural de Espa-
fla en México localizar a la comunidad del software libre y dar
a conocer a David Cuartielles el proyecto de la Fabrica de Artes y
Oficios de Oriente (FARO de Oriente), institucién para la cual ha

desarrollado el proyecto La Maquila del
Faro que se detalla mas adelante.

Interactivos? o8 - Tecnologias de la risa. En co-

laboracién con Medialab-Prado (Area de las Artes

del Ayuntamiento de Madrid) y el Centro Multimedia

de la Ciudad de México (Centro Nacional de las Artes) se

llevé a cabo este proyecto surgido en el afio 2006 en Madrid,
concebido como hibrido entre taller, exposicién y seminario.
A través de una convocatoria internacional dirigida a artistas,
ingenieros, musicos, programadores, disefiadores, arquitectos,
hackers, etc., se seleccionaron entre 6 y 10 proyectos de creacién
digital. Los especialistas en arte digital fueron: Leslie Garcia (Ti-
juana, México), Alejandro Tamayo (Bogota, Colombia) y Zachary
Lieberman (Nueva York, EEUU) unidos bajo la idea del trabajo co-
laborativo, fundamental a 1a hora de desarrollar proyectos con los
nuevos medios tecnolégicos.

Como resultado del proceso generado a partir de Juego Doble se editd

la publicacién “Propiedad intelectual, nuevas tecnologias
y libre acceso a la cultura” (coedicién con Universidad de
las Américas de Puebla UDLAP). Resultado de tres Jornadas
llevadas a cabo entre 2006 y 2008, analizando cuestiones como
copyright, copyleft y licencias creative commons, se generaron
mapeos comparativos y didlogos entre ponentes de un lado y
otro del Atlantico en México y a través de videoconferencia en
conexioén directa con MediaLab Prado. Este libro recoge el trabajo
de reflexién durante las jornadas. El coordinador cientifico y
editorial de este proyecto fue Alberto Lépez Cuenca (UDLAP) en
colaboracién con Eduardo Ramirez Pedrajo de la Universidad
de Monterrey, Nuevo Leén. La publicacién se puede descargar
gratuitamente en www.ccemx.org/descargas
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Sinescenia. Es un trabajo mas de colabora-

cién con el Centro Multimedia, que ha orga-

nizado rondas de presentaciones mensuales de

proyectos artisticos que emplean medios tecnolégicos

para su desarrollo. El objetivo de esta muestra -principal-

mente de tipo performatico- durante una primera etapa, es

acercar al publico a 1a obra de artistas que tienen su area de tra-

bajo en la experimentacién con tecnologia, con obras como: (1)

“Otra vez”, de Rebeca Sanchez Aguilar; (2) “Experimentacién es-

cénica para tres presencias y su imagen”, de Pamela Cuadros; (3)

“La casa inmanente”, de Paula Sabina; y (4) “Efimeros cuadrados”,

de Esthel Vogrig Nardini. Proyectos que han podido llevarse a cabo

gracias al Programa de Apoyo a la produccién e investigacién en
Artes y Medios 2008 del Centro Multimedia.

Laboratorio del Procomun México. El objetivo de la constitucién de

este grupo de trabajo de investigacién y reflexién, es la defensa
de los bienes comunes ante el progresivo avance de los procesos
de privatizacién a los que se estan viendo sometidos en el mundo
actual. El laboratorio se divide en las siguientes areas formadas
por diferentes especialistas:
Internet, cultura de redes, Artivismo y mediactivismo: Fran
Ilich (Mediactivismo, Hackactivismo y Movimientos Sociales).
Luigi Amara (critica cultural).
Ecologia y biopropiedad: Federico Navarrete (Antropologia, Am-
bientalismo), Elena Alvarez Buylla (Transgénicos, Propiedad de
Semillas), Victor Toledo (Ecologia y Biologia), Cori Hayden (Far-
macologia, Patentes), Carlos Lopez Beltran (Cédigo Genético).
Derechos culturales: Rodrigo Gutiérrez (Derecho), Carlos Man-
zo (Comunalidad y Resistencia Indigena), Carmen Arteaga (De-
rechos de Autoria), I1an Semo (Filosofia, Revista Fractal).

Patrimonio y espacio pablico: Fernan-

do Lépez (Patrimonio Arqueoldgico),

Manuel Fernandez Guasti (Sociedad Civil),

Eduardo Nivén (Espacio Publico y Cultura Ur-

bana).
A través de reuniones a puerta cerrada y presentaciones
publicas se dara a conocer el laboratorio al ptiblico abriendo
a éste su participacién e integracién. A finales de afio se publi-
cara un monografico con los textos generados en la Revista Fractal
(www.fractal.com.mx). Se puede dar seguimiento a todo el pro-
yecto a través del siguiente blog: www.ccemx.org/procomun

Ikusnet: software libre y nuevos modelos empresariales. Con es-

tas jornadas se pretende reflexionar en torno a la posibilidad de
plantear nuevas iniciativas empresariales, a partir del desarrollo
de herramientas y aplicaciones informaticas libres. El proyecto
toma su impulso del contexto actual de crisis econémica y las res-
tricciones que esta coyuntura impone sobre todo a las Pyme. Nace
de una propuesta del Grupo Ikusnet (Espania). Incluye mesas de
debate internacionales y talleres de formacién.

La magquila del Faro - David Cuartielles. La Red de Fabricas de Artes

y Oficios (Faro) es un conjunto de Centros Culturales localizados
en la periferia de 1a Ciudad de México que dependen de la Secreta-
ria de Cultura del Gobierno del Distrito Federal.

Los Faro ofrecen talleres de todo tipo, como cartoneria, serigra-
fia, herreria, vitral, fotografia, reciclaje de papel, telar de cin-
tura, etc. Cada Faro organiza su oferta, segin las caracteristicas
de demanda de cada periferia. Esta es una propuesta de corte
formativo, con la finalidad de que los alumnos adquieran herra-
mientas para ser autosuficientes en la conceptualizacién, disefio
y fabricacién de artefactos electrénicos. El objeto de este proyec-
to es llevar a cabo un estudio empirico sobre el estado y posibili-
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dades de reutilizacién de la basura electr6-

nica, la creacién de microempresas dedicadas

a la produccién de aparatos electrénicos de uso

especifico y trabajar en la generacién de laboratorios

de creacién sostenibles mediante el uso de recursos exis-
tentes.

En agosto y septiembre de este aflo, el CCEMX prestd especial
atencién a la formacién de conservadores, museégrafos y técnicos
dedicados al ambito de las nuevas tecnologias con la realizacién
de dos talleres: La conservacion de instalaciones de Arte a tra-
vés de la aplicacion de protocolos de estudio y documentacion,
impartido por Arianne Vanrell (Espafia), especialista en conser-
vacién y restauracién de bienes culturales del Departamento de
Conservacién-Restauracion del Museo Nacional Centro de Arte
Reina Sofia y coordinadora del equipo espanol para el proyecto In-
side Installations (www.insideinstallations.org) y Museografia
y nuevas tecnologias en el espacio expositivo impartido por Gus-
tavo Varela, coordinador técnico del Centro de Arte Laboral (Gijén,
Espaiia).

Ars Electronica en México. Actualmente el Centro Cultural de Espa-
fla en México se encuentra organizando junto con el Laboratorio
Arte Alameda (INBA, CONACULTA) y el Festival de México en el
Centro Histérico una gran exposicién que traerd a México parte
representativa del trabajo llevado a cabo por este prestigioso fes-
tival austriaco de nuevas tecnologias en sus 30 afios de vida. En
este sentido, el CCEMX abogara por hacer un énfasis en la pre-
sencia latinoamericana en este festival. La exposicién se llevara a
cabo en marzo del 2010, coincidiendo con la préxima edicién del
Festival de México en el Centro Histérico.

Del 2 al 29 de mayo de 2008 tuvo lugar la exposi-

cién Lagrimas del deshielo, de Santiago Espeche,

con el Comisario Eduardo Tenconi Colonna. Basandose

en imagenes satelitales provistas por el satélite argentino de
observacién de la Tierra SAC-C de la CONAE (Comisién Nacional

de Actividades Espaciales de Argentina) de la seccién Argentina de
la Antartida, Santiago Espeche explord, a través de la neo-figura-
cién, una tierra Antartida tinica, vista desde el cielo.

Ciclo de conferencias de mayo de 2008. Presentacién del documen-
tal “Atrapados en el fin del mundo” (la epopeya antartica olvidada), de
Eduardo Sanchez y Verénica Willenberg, directora de Tierra de Explora-
dores, que presentd el documental. Cuenta la historia de un argentino
casiolvidado, José M. Sobral. Narra su vida y 1a epopeya antartica que le
tocd vivir en su juventud, que lo marcé por el resto de su vida.

El martes siguiente se exhibié el documental “La delgada linea
verde”, de Sean Willmore. Este proyecto es una colaboracién del Cen-
tro Cultural Espanol, Consulado General de Argentina y Centro Cul-
tural Argentino. A ellos se suman la CONAE y Tierra de Explorado-
Tes.

En marzo de 2009, con motivo de la celebracién de la Feria Ar-
teaméricas el CCE ofreci6 la conferencia de los fisicos Manuel Huer-
ta (University of Miami) y Maria Angeles Cerdeira (Universidad de
Oviedo) sobre el funcionamiento de los campos magnéticos, sus apli-
caciones en la vida diaria y en el mundo del arte. El trabajo queda a
medio camino entre la ciencia y el arte ya que incorpora en su obra el
uso de campos magnéticos.

La ciencia es la aventura intelectual mas estimulante de este si-
glo. Desgraciadamente, a sus actores principales no les suele apete-
cer salir de sus laboratorios y compartir con el resto de la sociedad
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sus fascinantes conocimientos sobre cosmo-
logia, neurociencia, medioambiente, biome-
dicina o revolucién tecnolégica.
Sin embargo, hay un grupo de investigadores es-
pafioles residentes en EEUU que con la ayuda del Centro
Cultural de Espana en Miami estan dispuestos a demostrar
que la ciencia no es una disciplina dificil, ni aburrida, ni reser-
vada a unos pocos seres alienados de la realidad que les rodea. Todo

lo contrario. Es capaz de encandilar a un ptiblico amplio si somos ca-
paces de transmitirla con pasién y proximidad.

En el ciclo de conferencias sSabias que...? (programado para fines

de octubre de 2009 y que cuenta con la coordinacién de Pere Estupin-
ya) hablaremos del cambio climatico, las nuevas energias, el estudio
del comportamiento humano, la evolucidn, el estado de los océanos,
la revolucién de la genética, el afio de la astronomia, la ciencia de la
cocina, y muchos otros temas que convenceran a los asistentes de
que la ciencia puede ser tan hermosa e interesante como el arte, la
literatura, o el cine.

Pere Estupinya es licenciado en quimica y en bioquimica
y lleva mas de 8 afios dedicado exclusivamente a la co-
municacién cientifica. Ha sido editor del programa RE-
DES de TVE durante 4 temporadas, y Director de Proyec-
tos de smartplanet, la productora que preside Eduardo
Punset. Fue profesor de la asignatura “Ciencia, Tecnolo-
giay Sociedad” en la Universidad Ramon Llull, y pasé un
afo en el prestigioso MIT de Boston como Knight Scien-
ce Journalism Fellow. Actualmente vive en Washington
DC trabajando en los National Institutes of Health, sien-
do el MIT-Knight Tracker en espanol, consultor para la
OEA, escribiendo sobre ciencia en diferentes medios, y
alimentando el blog en El Pais “Apuntes cientificos desde
el MIT”. Pere es un omnivoro de la ciencia, que se dedica a
explicarla como excusa para poder aprenderla.

CRA 09 / Taller de Realizacion de proyectos Au-

diovisuales. Coordina: Eduardo Lamas, con do-

centes invitados. El curso teérico-practico estd di-

rigido a los artistas que quieran trabajar y producir sus
proyectos en el CRA durante el 2009. Los artistas seleccio-
nados contaran con instancias personalizadas de discusién del
proceso y evolucién de su proyecto y dispondran del Laboratorio de
Recursos Audiovisuales con el niimero de horas necesarias para la
edicién del trabajo.

Proyecto Modular 2008. Arte, Tecnologia y Sociedad en Latinoamé-

rica. Proyecto liderado por Sebastian Mealla y coordinado en Uru-
guay por Brian Mackern. Modular se propone como un proyecto de
produccién, reflexién y documentacién sobre 10 afios de trabajo en
arte y tecnologia en Latinoamérica, periodo en el cual se ha conso-
lidado un estado de la cuestién y sentado las bases para el abordaje
del tema. Como se dijo antes, los ejes son: difusién / exhibicién,
reflexién, formacién, produccién y relacién. El proyecto propone
unir cinco ciudades latinoamericanas fundamentales para el rele-
vamiento de la creacién digital, mediante una programacién iti-
nerante, propiciando el encuentro, intercambio y establecimiento
de relaciones duraderas de cooperacién entre los diferentes actores
involucrados. Dentro de Modular, vale destacar la clinica de Nue-
vas narrativas y tactical media de Fran Ilich (México). Este escri-
tor y artista medial mexicano, reconocido por su vinculacién con
la escena internacional del net.art y el activismo digital, ofrecera
una clinica de proyectos en torno a las narrativas digitales y tacti-
cal media (uso tactico de los medios). La convocatoria esta abierta
a artistas, comunicadores, gestores e investigadores interesados
en esta tematica.
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Y el Open Lab Interfases Fisicas para el au-

diovisual interactivo, de Yamil Burguener (Ar-

gentina). OpenlLab es un espacio abierto que propo-

ne un acercamiento practico-experimental al control y

manipulacién de discursos audiovisuales interactivos.

Seminario Ciencia, tecnologia y sociedad, coordinado por la

Dra. Laura Gioscia, incluye la conferencia “Ciencia y tecnologia

en sociedades auténticamente democraticas”, de la Prof. Eulalia

Pérez Sedeno (Espafa), y la mesa redonda “Innovacién y desarrollo

tecnolégico”.

Otras actividades del mismo proyecto han sido la conferencia

“Ciencia, tecnologia, innovacién e inclusién social: una agenda

urgente para universidades y politicas”, la mesa “Desarrollo tecno-

l6gico y ciencias sociales“, la conferencia “Construccién politica e

institucional de una “cultura” tecnolégica: el desarrollo nuclear en

la Argentina” y 1a mesa “Tecnologias de la informacién y comuni-

cacién en la sociedad del conocimiento®, Con todo el material reco-
pilado se generd un libro editado por el CCE.

Muestra interactiva a propdsito del agua y su uso sostenible, Del 20

de mayo al 12 de julio de 2008. Especialmente dirigida a nifios, ninas
y adolescentes. La exposicién El desafio del agua contribuye a gene-
rar conciencia de nuestra responsabilidad colectiva en la conserva-
cién del agua y en la eficiencia en su uso sostenible. Sus ejes son “El
acceso al agua”, “El agua: un liquido inico” y “El agua en la natura-
leza”. La exposicién incluye varias experiencias fisicas interactivas
que haran reflexionar al visitante sobre algunos comportamientos
del agua. En colaboracién con el Instituto de Mecanica de los Fluidos
e Ingenieria Ambiental de la Facultad de Ingenieria (IMFA).

Desde este centro se han motorizado diversos proyectos de per-
fil educativo, como los talleres para nifios “Matemagicas”, “Agua
para todos” y “La voz del agua” (en el marco de la exposicién El de-

safio del agua), “Un robot en casa”, y los

espacios para adolescentes como “Innova,

conecta, construye: el museo cambia en tus
manos”, “Musica electrénica y nuevos medios” o la
conferencia “Las nuevas tecnologias ;estan cambian-
do la influencia de nuestros hijos e hijas?”

Binario, intervencién de fachada, en la sede hasta abril de 2009,

es una propuesta de intervencién para la fachada del CCE que
busca transmitir la importancia de los sistemas binarios en el de-
sarrollo de la tecnologia moderna. Llevado a cabo por Ricardo Hofs-
tadter (Montevideo, 1955) y Joel Fregosi (Montevideo, 1978).

Luego, desde el acertadamente desacralizado espacio Café Cientifico

2009, ciclo que se lleva a cabo desde el afio 2006 y que también tran-
sit6 2009, se abordaron los siguientes temas: “Una mirada que cam-
bié al mundo” (sobre Galileo Galilei y como cambid la concepcién
de 1a ciencia y la cultura en general); “Nombrando la vida” (sobre
los nombres cientificos, sus significados, las especies); “;Los descu-
brimientos cientificos, prueban la inexistencia de Dios, o lo contra-
rio?” (un espacio para opinar sobre el origen de la vida, la concien-
cia y qué papel tiene la fe -donde quiera que nazca y se alimente-);
“Druidas y grimorios de la ciencia” (presentacién acerca de la ima-
gen del cientifico y de cdmo se desarrolla el conocimiento cientifi-
co); “Olimpiadas avianas” (mediante la exposicién de vistosas ima-
genes y material audiovisual de los miembros mas sobresalientes
dentro del mundo aviar); “;Alarmismo climatico?” (sobre el cambio
climaticoy su lectura en los medios); “Josepho y yo” (sobre fisica y la
noticia cientifica del hallazgo del roedor gigante Josephoartigasia mo-
nes); “Uruguay natural. .. y/o transgénico?” (sobre la modernizacién
biotecnoldgica y las pretensiones de un pais “natural”); “Pescadores
de megaterios” (sobre descubrimientos 6seos en el mar, y el porqué
de la ubicacién de estos gigantescos esqueletos).
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En el proceso de coincidencia del Instituto Nicara-

gliense de Cultura Hispanica (INCH) con el embrién

del Centro Cultural de Espafia en Nicaragua (CCEN), he-

mos iniciado una linea de trabajo que aborda Innovacién y

Comunicacién en el sector cultural cuyo eje tematico articula-
dor es la relacién entre Produccién cultural y nuevas tecnologias.

En consonancia con la Estrategia C+D, estas iniciativas -que se-
ran probablemente articuladas en un programa de largo plazo que
responda a las lineas estratégicas del Plan Director- pretende for-
talecer las relaciones entre comunicacién y cultura produciendo un
impacto palpable en el desarrollo de Nicaragua, particularizado en
los procesos de produccién cultural. Estas acciones priorizan la capa-
citacién para la nueva cultura digital estimulando los procesos crea-
tivos de contenidos para esa nueva esfera piiblica que es Internet. Se
contribuye asi a un proceso de participacién local en un flujo global
cada vez mas mediado por las nuevas tecnologias de la informacién
y la comunicacién.

Nuestro equipo de trabajo ha venido desarrollando determina-
das acciones formativas que favorecen la formaciéon de competencias
culturales digitales -como proceso complementario de la alfabetiza-
cién y educacién formal- contextualizada en un objetivo mayor y a
largo plazo que prevé hacer del futuro CCEN un agente facilitador de
acceso a formas mas democraticas de interaccién mediante el uso de
las nuevas tecnologias, particularmente favoreciendo a los grupos
mas desfavorecidos.

En esta fase de transicién, las acciones han girado en torno a dos
cuestiones fundamentales: nuevas formas de autoempleo y produc-
cién de comunicacién en los nuevos medios. Dentro de la primera
area formativa se ha impartido un taller de produccién musical y so-

nido digital creativo favoreciendo espacios a
grupos de musicos y creadores audiovisuales.
De estos talleres, se ha derivado un grupo de tra-
bajo multidisciplinar que pretende generar dinami-
cas de trabajo relacionadas con nuevas tecnologias.

Paralelamente convocamos junto a la Universidad Cen-
troamericana (UCA) el I Encuentro Iberoamericano de Blogs,
con una participacién de blogueros, intelectuales, estudiantes y
periodistas, donde se discutieron temas relacionados con las dina-
micas y configuraciones del mas joven y revolucionario de los for-
matos comunicativos para Internet. Este encuentro se completé con
una accién formativa sobre Teoria y Practica del Periodismo Cultu-
ral en medios digitales, donde participaron comunicadores socia-
les (periodistas, disefiadores, poetas, intelectuales y estudiantes).
Durante una semana se abordaron problematicas e identidades de
la produccién cultural mediatica para Internet en Iberoameérica ana-
lizando la dindmica nicaragiiense dentro de dichas tendencias de la
produccién de comunicacién. Como resultado de todo ello se pre-
tende fomentar estrategias comunicativas de posicionamiento del
INCH-CCEN en la Web a partir del aporte de los estudiantes de estos
talleres, asi como acciones que ayuden a fortalecer la produccién de
contenidos culturales para los medios locales.
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Iniciativa en red del CCE Rosario, Parana Ra’anga
(la figura del Parana, en guarani), es una expedicién
cientifico cultural, que remontara los rios de la Plata y
Parand, desde Buenos Aires a Asuncién del Paraguay. Edi-
tada por la doctora Graciela Silvestri, la expedicién sera casi un
congreso flotante en el que los especialistas invitados -geédgrafos,
astrénomos, astrofisicos, climatélogos, historiadores del arte y
de la ciencia, antropdlogos, sociélogos, ecélogos, ingenieros hi-
draulicos, arquitectos, musicos, artistas visuales, escritores- re-
cuperaran la potenciacién a la que histéricamente se sometieron
las ciencias y las artes, de modo de obtener, como sefiala el titu-
lo de la expedicién, una renovada “figura del Parand”. La expedi-
cién, a su vez, realizara tareas especificas de cooperacién cientifi-
cay cultural en cada uno de los puertos argentinos y paraguayos
en los que se detenga la expedicién. Con la participacién del CCE
de Buenos Aires, Cédrdoba y Asuncién.

Bienvenidos a la luna. Durante todo el 2009, y en el marco del afo
internacional de la Astronomia, el CCE Rosario desarrolla un pro-
grama que tiene a la luna como objeto de estudio cientificoy de ins-
piracién artistica. Conferencias, conciertos, obras de teatro, una
exposicién de obras de inspiracién lunar producida por este Cen-
tro, una antologia de peliculas lunares de ciencia ficcién, un niime-
ro especial de la revista del Centro dedicado a la luna, actividades
para nifos -“Vacaciones en la luna”- y un telescopio de uso piblico
que se inaugurara con la presencia de un destacado astrénomo y un
destacado autor de ciencia ficciéon para que hablen de las dos lunas
-la de los cientificos y 1a de los artistas- son algunas de las activida-
des propuestas para este programa con el que se instala la discusién
entre arte, ciencia y cultura en este Centro cultural.

El1 de diciembre de 2008, en el marco del Programa
Espaifa Hoy Ciencia y Tecnologia, se llev6 a cabo una
conferencia e intercambio de experiencias en la Universidad
de Costa Rica.

La conferencia se tituld “Espana hoy: ciencia y tecnologia. Tec-
nologia y discapacidad: nuevos avances en robética de rehabilita-
cién”, y fue dirigida por el Dr. Juan Camilo Moreno, del Grupo de Bio-
ingenieria, del Instituto de Automadtica Industrial. Se presentaron
sistemas robéticos en interaccién con los humanos, para el estudio
de sistemas neurolégicos y neuromotores afectados por diversas dis-
capacidades. Se introdujo el estado del arte actual ilustrado en casos
especificos de robots. Luego se discutié el alcance de los proyectos
pioneros. El seminario se completé mediante una exposicién de posi-
bles vias de apoyo para la investigacién en bioingenieria, estrategias
de cooperacién bilateral con Espana y oportunidades de cooperacién
del programa marco de la Unién Europea.

Presentacién de la performance Protomembrana del artista Marcel.
i Anttinez el jueves 7 de agosto de 2008 en el Teatro Eugene O “Neill.

Taller de iniciacién a los procesos tecnocientificos y aproximacién
alas herramientas de trabajo que Marceli Antinez utiliza durante su
actividad artistica. El taller se inicié con una aproximacién mas teé-
rica al trabajo y la trayectoria del artista desde los afios 8o hasta la
actualidad, haciendo un repaso desde sus inicios con el colectivo La
Fura del Baus, siguiendo por todas las performances mecatrénicas
mas relevantes de su carrera.

Todo este trabajo teérico es la base para introducir la Sistematur-
gia, literalmente dramaturgia de los sistemas computacionales, y
sus aspectos metodolégicos.
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La parte mas practica del taller permitié a los asistentes profundi-

zar en las bases conceptuales y el software de la Sistematurgia.

El argumento de Protomembrana es una leccién tedrica sobre la
Sistematurgia, que sirve para tejer, a modo de novela latina, una narra-
cién llena de fabulas. La performance utiliza, ademas de la narracién
verbal, la animacién grafica, la musica y la iluminacién. Todos estos
elementos escénicos son tratados como elementos interactivos contro-
lados a través de distintas interfaces. Formalmente, la accién se desa-
rrolla en una gran pantalla, delante de la cual se sitia Marcel.li vestido
con un dreskeleton, al lado de una mesa de controles con varios ordena-
dores. La narracién se estructura en cuatro capitulos: 1- Introduccién o
Historia de Martin, 2- Las Interfaces o Historia del gesto, 3- La Computa-
cién o Lucia y el gato y 4- El Médium o las cinco membranas.

Ademas de la imagen y el sonido, esta historia interactiva utiliza
otros dispositivos como una camara/pistola que permite capturar el
rostro de distintos voluntarios del publico e introducirlos en la per-
formance como caras protagonistas en posteriores animaciones. O
bien, unas protesis sensibles en forma de vestido que permiten con-

vertir a un voluntario en interfaz visual y sonora. Estos dispositivos

trasladan, en determinados momentos, la performance Protomem-
brana a los subgéneros de la hipnosis o 1a magia. Esta leccién con-
tintia una linea de narracién interactiva iniciada por Marcel.li en
su anterior trabajo performatico Transpermia. La palabra, practica-
mente inexistente en trabajos anteriores, tiene un papel importante
en el tltimo médulo de aquella performance. En Protomembrana la
palabra es la protagonista continua ya que la polisemia escénica in-
teractiva esta al servicio de la narracién verbal.

Marcel.li Anttinez Roca (Moia, 1959) es internacionalmente conocido por sus performances me-
catrénicas y por sus instalaciones robdticas. Desde los afios 80 el trabajo de Antiinez se ha
caracterizado por el interés en la condicién humana: los miedos y los deseos del ser humano.
Primero desde la performance tribal de La Fura dels Baus y mds tarde en solitario a través de
un tipo de obras que proponen sistemas complejos y que a menudo se convierten en hibridos
sin categoria. Este es, quizd, uno de los motivos por los que Marcel.li Antinez Roca resulta un
artista de dificil clasificacién. La incorporacién y perversién de elementos técnicos y cientifi-
cos y su interpretacién a través de particulares prototipos dotan a la obra de Marcel.li, desde
inicios de los afios 90, de una renovada cosmogonia sobre temas como el afecto, la identidad,
la escatologia, o la muerte. Conceptos que adquieren en su obra una dimensién irénica y hu-
mana que provocan una espontanea reaccién del espectador. www.marceliantunez.com
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El Centro Cultural de Espana en San Pablo, a di-

ferencia del resto de centros de la red, no posee una

sede con instalaciones para desarrollar las actividades y

proyectos. Por ello trabaja con un modelo de gestién cultu-

ral descentralizado, realizando, colaborando y apoyando ini-

ciativas con contrapartes locales. De este modo los proyectos del

CCE-SP son resultado de un proceso de escucha de las necesidades de
estos socios locales.

1 FORMACION DE CAPITAL HUMANO FORMACION EN AREAS DE CREACION
PARA LA GESTION CULTURAL
FORMACION TECNICA

FORMACION EN GESTION

DIMENSION POLITICA DE LA CULTURA CULTURA, POLITICAY SOCIEDAD

(X

FORA DO CENTRO (AGENDA DA PERIFERIA)

3 DIMENSION ECONOMICA DE LA CULTURA ECONOMIA CREATIVA
APOYO AL EMPRENDEDURISMO CULTURAL
4 IMPULSO A LOS PROCESOS DIVERSIDAD
DE RECONOCIMIENTO
DE LOS DERECHOS CULTURALES
ACCESO A LA CULTURA
NUEVAS TECNOLOGIAS
COOPERACION CULTURALY CIENTIFICA FORTALECIMIENTO DEL ESPACIO CULTURAL IBEROAMERICANO

CENTRO DE RECURSOS

ACCION Y PROMOCION CULTURAL EN EL EXTERIOR
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El Centro Cultural de Espana en San Pa-
blo tiene definido, dentro de las lineas se ac-
tuacién para el ano 2009, un programa especifico
dentro del &mbito de 1a Cooperacién Cultural y Cien-
tifica. En él se incluyen los apoyos a festivales interna-
cionales, foros, encuentros y seminarios en el ambito de las
nuevas tecnologias.

Sin embargo existen otros proyectos en la interseccién de cul-
tura, ciencia y tecnologia que son abordados desde una prospectiva
mas transversal y que son incluidos en otros programas. Por ejemplo
el proyecto Bordergames, que esta dentro del programa Cultura Po-
litica y Sociedad del ambito de C+D. Igualmente destacamos nuestro
proyecto de site (www.ccebrasil.org.br) un proyecto en proceso, que
quiere ser una herramienta de divulgacién, archivo y plataforma para
creadores con especial atencién a los proyectos de arte y tecnologia.

PERIODO 2008-2009

Centro Cultural on line (2009) Programa: Centro de Recursos. Creacién
de la pagina web del Centro Cultural de Espafia, un proceso cola-
borativo liderado por un colectivo de tres artistas especializados
en mediacién, imagen grafica y nuevas tecnologias. Ademas de
ofrecer informacién, programacién, contacto, newsletter, etc.,
serd una red social virtual donde los contenidos en el &mbito de
cooperacién cultural, cultura y promocién creados por el CCESP
y los registros de las actividades del centro estaran disponibles
libremente. Un punto donde de forma permanente se creen rela-
ciones con otros espacios y agentes culturales y artisticos, abierto



72

ala creacién y a contenidos que enriquezcan el proyecto del acer-
vo multimedia online del CCESP. www.ccebrasil.org.br

File (2007- 2009) Programa: Nuevas Tecnologias. File es el mayor festival

de arte y tecnologia de Brasil y de América Latina. Desde hace
nueve anos el festival ha conseguido posicionar a Brasil como una
referencia en la difusién del media-art. El festival esta dividido
en diferentes areas: File Media Art, File Instalacién, File Game,
File Cinema Documenta, File Hipersénica que enfatiza manifes-
taciones sonoras y visuales, y File-Lab, con proyectos desarrolla-
dos en laboratorio.

Participan en esta 102 edicién cerca de 300 artistas de mas de 30
nacionalidades con producciones en varias areas de la cultura di-
gital: arte interactivo, games, screenings, performances, arte
sonoro, realidad virtual, discusiones tedricas y cine digital 4K.
El CCE-SP lleva dos afios apoyando la participacién de artistas es-
pafioles en el festival. Este afio destacamos la participacién del
catalan Marcel.li Antinez Roca, conocido y respetado en el esce-
nario artistico internacional por sus performances mecatrénicas

y sus instalaciones robéticas. También participan los espafioles
Abraham Manzanares, José Luis de Vicente, Irma Vila e Bestia-
rio, Emotic, VJ ELetro-I-Man, Pau Alsina y José Luis de Vicente.
www.file.org

Premio Sergio Motta de Arte e Tecnologia. Forum A&T: Perspecti-

vas Criticas de Arte y Tecnologia. (2009). Programa: Nuevas Tecnolo-
gias. Desde 2000 viene premiando y apoyando la creacién artistica
y tedrica en nuevos medios: Artes visuales, musica, literatura,
performance, artes interactivas, arte y ciencia asi como investi-
gaciones teéricas. E1 Férum que se realiza paralelamente al pre-
mio, coloca en contacto a criticos, artistas y curadores brasilefios
e internacionales, con énfasis en el panorama de la produccién
artistica en sus interfaces con los medios electrénicos y digitales.
Propone el debate del estatuto de la cultura digital contempora-
nea. Participan desde Espana con apoyo del CCE-SP, Oscar Abril
(SONAR) y Antonio Franco (Director del MEIAC, unico dedicado
exclusivamente a la coleccién de arte digital). E1 CEESP colabora
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apoyando la celebracién del foro como espa-
cio de debate sobre el papel de la tecnologia en
el arte.

MobileFest (2007-2009) Programa: Cultura Politica y Socie-
dad Festival de arte y creatividad movil. Seminario y exposicién
de proyectos artisticos, educativos, de inclusién social, redes
sociales, activismo etc., realizados con tecnologias méviles. Ex-
plora otros usos de la tecnologia y cuestiona su contribucién a la
democracia, la cultura, el arte, la ecologia, la paz y la educacién.
E1 CCESP colabora con el festival apoyando la participacién de pro-
puestas espafiolas. Los artistas y tedricos que seran apoyados este

ano estan adn por definir. www.mobilefest.org

MISlab (2008-2009) Programa: Centro de Recursos. LabMIS es un laborato-

rio de nuevos medios, el primero instalado en un museo publico
brasilefio, el Museo da Imagem e do Som (MIS).

El LabMIS es un espacio para el fomento a la produccién de arte y
conocimiento en nuevas tecnologias, dedicado a la creacién y re-
flexién critica sobre las practicas contemporaneas de los medias,
en una interseccién entre arte, ciencia, tecnologia y sociedad.
Promueve la colaboracién colectiva, compartiendo el espiritu de
creacién y distribucién libres de la cultura digital. Ademas de los
equipamientos, el laboratorio-estudio ofrece apoyo practico y teé-
rico para el desarrollo de proyectos innovadores y de calidad en
las areas de fotografia digital, video digital, cine digital, audio
arte, web arte, juegos, computacién grafica, disefio de interfa-
ces y computacién, comunidades digitales y software colaborati-
vo, entre otras. EL CCE mantiene una colaboracién estable con el
LADMIS a través de apoyo tecnoestructural, ademas de producir
actividades que cuentan con la participacién de artistas y profe-
sionales espafioles. www.mis-sp.org.br/labmis

Bordergames (2008) Programa: Cultura Politica

y Sociedad. Bordergames es un proyecto de

arte colaborativo. Una red de trabajo construi-

da a partir de una serie de talleres con un editor y

motor de videojuegos libres y gratuitos disenados con

cédigo abierto, que permiten a jévenes construir colecti-
vamente un videojuego a partir de su experiencia inmediata

con el entorno donde viven.

Elvideojuego plantea la intensificacién y negociacién de las fron-
teras, tanto fisicas, como simbdlicas, culturales, de género, de
clase social, etnia, identidad cultural, etc. El objetivo del juego es
trabajar en red las multiples fronteras de la vida cotidiana de los
jovenes que participan del proyecto, a través de una herramienta
de trabajo cercana y atractiva a los jévenes actuales como son los
videojuegos.

Bordergames implica un trabajo transdisciplinar entre la educa-
cién ylas ITC a través de software libre, muisica, weblogs y de edi-
cién de imagen y disefio de 3D de forma creativa.

El proyecto Bordergames San Pablo comenzd en 2008 en el CEU
Alvarenga (Centro Educativos Unificado de la Secretaria Muni-
cipal de Educacién de San Pablo) con un taller para alumnos de
entre 8 y 12 anios de la periferia Sur de San Pablo. El trabajo pue-
de ser visto en: www.ravalnet.org/bordergames/index.php?/
citys/sao-paulo-brasil/. También se realiz6 un taller en las ins-
talaciones del CCESP de formacién de formadores. Se prevé con-
tinuar con el proyecto del CEU Alvarenga e iniciarlo y paralela-
mente formar a funcionarios del area de informéatica educativa
de la Secretaria Municipal de Educacién para la reproduccién de
la experiencia en otras escuelas de la red publica de San Pablo.
www.bordergames.org
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Pure Data Convention (2008) Programa: Nuevas Tecnologias. Puredata es

una herramienta de programacién para desarrollo de proyectos
interactivos y multimedia que permite la manipulacién del flujo
de datos en tiempo real. Es un software libre de cédigo abierto
ampliamente usado en trabajos de Arte Digital. Es la primera vez
que una convencién de este tipo se celebra en el hemisferio sur
y una plataforma en la que la fusién entre el arte y la tecnologia
es un hecho. Este evento incluye simposio, exposicién, interven-
ciones, talleres y performances. E1 CCE-SP apoya la participacién
de los espaiioles Sergi Lario Loyo, que impartira el workshop “pd-
vjtools Pure Data externals”; y Xavi Manzanares, que presenta el
workshop “HTDj!__HacktheDj!_vX__unauthorized“ y la perfor-
mance “Segmentation Fault!”. http://pdcon2009.devolts.org/

Sudamérica Electronica nas estrelas / Festival Experimenta Club

(2008) Programa: Formacién del Espacio Cultural Iberoamericano. Presen-
tacién de Conciertos de musica electrénica experimental en el
Planetario de Ibirapuera, San Pablo. La actividad combinaba el
trabajo técnico y creativo de la musica con la experiencia de la

observacién de las estrellas dentro del planetario. Los composito-
res presentaban obras audiovisuales de 45 minutos precedidas de
una explicacién de un experto en astrologia.

El proyecto fue realizado en colaboracién con la Secretaria Muni-
cipal de Cultura de San Pablo, la Secretaria de Medio Ambiente
y el Planetario de San Pablo. Paralelamente se desarrollaron dos
workshops y una mesa de discusién en el Museo da Imagem e do
Som (MIS) sobre creacién de musica electrénica. La actividad es
una iniciativa del musico y productor brasilefio Wilson Sukorski
(MidiaMentalProducgoes Artisticas), que particip6 en Experimen-
ta Club Madrid, Festival Internacional de Musica Electrénica, y
de y Limbd - Buenos Aires/Argentina. Participaron con apoyo del
CCESP, Jorge Reyes, Jorge Castro (Argentina) y Rubén Garcia (Es-
pana).

Cherri Bone/Konic (2008) Programa: Nuevas Tecnologias. Presentacién en

San Pablo del espectaculo teatral Cherry Bone que muestra la re-
lacién entre la creacién escénica y los nuevos lenguajes audiovi-
suales con una escenografia basada en el uso de tecnologias au-
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diovisuales: sensores de luz y movimiento, proyecciones, edicién

de imagen en directo.

Se realiz6 un taller-laboratorio sobre el uso de nuevas tecnologias,
performance e instalaciones dentro de una dindmica de trabajo
participativa que permite al piblico tomar parte en la definicién
del espectaculo. También los integrantes de Konic participaron
de un encuentro de creadores en el GAC, que partiendo de “Hete-
ropia”, un texto nunca publicado de Foucault, reflexionaron so-
bre la construccién de espacios poéticos de creaciéon, en el caso de
Konic, espacios tecnolégicos de creacién.

La flexibilizacién de los criterios en la demarcacién entre
ciencia y cultura, promovida por los estudios sobre ciencia y
tecnologia y la repercusién de la innovacién tecnolégica en la vida
cotidiana, han dado lugar al desarrollo de un campo de trabajo diver-
so y multidisciplinar. Es propésito del centro cultural en Santiago de
Chile, siguiendo las lineas marcadas por la AECID, dar cada vez ma-
yor presencia a la cultura cientifica y a las relaciones ciencia-tecnolo-
gia-sociedad en la actualidad. En el contexto de la sociedad del cono-
cimiento y en la necesidad de promover dindmicas de innovacién
econémica en el ambito de la cultura, es necesario incorporar la cul-
tura cientifica tanto en las estrategias de promocién y de cooperacién
cultural como en las de cultura para el desarrollo, trabajando en la
sensibilizacién de la sociedad civil ante este nuevo paradigma y en la
entrega de herramientas para el desarrollo humano en la esfera so-
cial y econémica para el empoderamiento del capital social.

Atendiendo a las indicaciones de 1a AECID sobre la incorporacién
al Plan de Centro de una linea especifica de cultura y ciencia, este
afo se han elaborado en el CCE Chile lineas de actuacién, progra-
mas y proyectos en relacion a la tecnologia, la innovacién y el arte y
la cultura, con el objetivo de favorecer a través de éstas el desarrollo
humano.

Estos programas se enmarcan principalmente en dos lineas de
trabajo:

Arte, innovacién e investigacion
Patrimonio y medioambiente
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En los que a su vez se aplican criterios de
actuacién, como la descentralizacién, el im-
pulso a las redes de creadores locales e iberoame-
ricanos, la promocién de la produccién artistica y cul-
tural en el ambito del arte y la tecnologia, la promocién
de la investigacién y la innovacién en el terreno artistico y
cultural.
Con los siguientes objetivos:
Facilitar y fomentar la cooperacién cientifico-técnica (transfe-
rencia de conocimiento que permita mejorar las condiciones de
vida).
Contribuir a la formacién en nuevas técnicas y disciplinas para el
desarrollo de un capital humano fortalecido en su dimensién po-
litica, econémica, cientifica y cultural.
Fomentar el desarrollo del trabajo multidisciplinario en Chile,
tanto en los terrenos artistico y cultural, como cientifico.
Sensibilizar y profundizar las relaciones entre cultura y medioam-
biente, enfocado a fortalecer el sentido de pertenencia de las co-
munidades.

2008

Experiencia Espacio Binario, de Optiko, compaiia escénica de ar-
tes visuales: desarrolla tecnolégicamente los elementos principales
de la etapa Claroscuro. Sustituye la escena por la cAmara negra neu-
matica, terminando con la relacién escenario auditorio y explora el
soporte desde una perspectiva multidimensional e interactiva.
www.optiko.cl

Talleres y Seminario de Arte y Tecnologia.
Talleres Arte Net/AECID.

2009
Talleres Norte y Sur. Después de la expe-

riencia con Artenet, la mejorada y adecuada

implementacién de equipos, y el trabajo desa-

rrollado por nuestros colaboradores locales en herra-

mientas de software libre, proponemos una bateria de

talleres para comenzar con un laboratorio asociado al pro-

grama de arte, innovacién e investigacién. Los contenidos se-

rian:
Area Herramientas Digitales (Wysiwig-escenografia e ilumi-
nacién, Cuerpo e interaccién, edicién audiovisual avanzado,
edicién audio avanzado).
Medio y sociedad (Cémo crear una radio y televisiéon en inter-
net, COmo crear una revista impresa, Cémo crear webs y blogs
en internet, Cémo crear un disco y distribuirlo, software so-
cial).
Arte y nuevos medios (Introduccién a Arduino, Proyecto Ardui-
no, Desarrollo de proyectos con méviles, Introduccién a Pro-
cessing, Processing 2, Electrénica basica, Introduccién a Pure
Data, Creative Commons (licencias), herramientas graficas
abiertas).

II jornadas propiedad intelectual, mas procomun. Formato: con-

ferencias, mesas de debate, presentaciones, exposiciones, inter-
cambio con invitados internacionales sobre propiedad intelectual
y nuevos medios. Fecha: mayo 2010.

Taller Jévenes por el Cambio, aprendiendo a ser consumidores sos-

tenibles.

II Jornadas Medioambiente: Consumo Responsable y Desarrollo

Sostenible. Foro debate que plantea discutir para este afio sobre
el “Consumo responsable para mitigar el cambio climatico”. In-
vitados espafioles: Fundacién Ecologia y Desarrollo (ECODES),
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Organizacién Ciudadano Responsable, e
instituciones chilenas: Instituto Ecologia Po-
litica, Comisién Nacional de Medioambiente
(CONAMA).
Seminario Gestién Patrimonial y Desarrollo Sus-
tentable.

El CCE seguira con la linea de los proyectos desarrollados hasta ahora
y sumara otros que enfaticen mucho mas el tema medioambiental,
desarrollo sustentable y tecnologia, mediante actividades como el
Encuentro de Eco diseno, creatividad + reciclaje; los talleres Barrios
participativos y responsables ambientalmente; Charla Energias Al-
ternativas al desnudo; y el Concurso de cortos “Ideas para desconta-
minar Santiago”.

El objetivo es reforzar la importancia de democratizar el uso de
la ciencia, promover el acceso a la ciencia a través de la cultura, de-
sarrollando iniciativas de sensibilizacién y empleando formatos de
acercamiento y entrega de herramientas para la innovacién en el
ambito de la creacién artistica como de aplicacién cotidiana apun-
tando al desarrollo, a la calidad de vida, al aprovechamiento de re-
cursos y energia.

Arte-estudio es un proyecto curatorial indepen-
diente creado en el 2004 por Clara Caminero & Sayuri
Guzman, ambas historiadoras del arte. Este proyecto
surge de la necesidad que enfrentan los artistas dominica-
nos de realizar propuestas en lugares no tradicionales y lo que
esto implica.
Arte-estudio se encarga desde su formacién de coordinacién de
exposiciones, produccién de performancesy creacién de proyectos de
arte.

Confluencias, Cruz Maria Dotel, Museo de la Familia Dominica-
na, Casa del Tostado, 2005.

Arte Critico: los criticos exponen, Colectiva de la Asociacién Na-
cional de Criticos de Arte de RD, Casa de Teatro, 2005.

Tiempo de Paz, Kadin Nuhir, Museo de las Casas Reales, 2005.
Cosas de mi pais; Colectiva fotografias e instalaciones, Centro
Cultural Cariforo, 2006.

Para que te enamores de mi, Fermin Ceballos, Taller del artista,
San Cristébal, 2007.

Circuito de exposiciones individuales, Iris Pérez, Arawak, Centro
Cultural Cariforo, Amicus, Galeria de Altos de Chavén, Montreal,
2007-2008.

La Ruta de la Performance, Colectiva de acciones en los autobuses
de la OMSA, 2006.

Geo Bus, Individual del artista Geo Ripley, Autobuses de la OMSA,
Proy. Ruta de la Performance, 2006.
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Al Limite, Colectiva de acciones en el Ma-
lecén de Santo Domingo, 2006.
III Encuentro Mundial de Arte Urbano (Arte-Ac-
cién-Plaza), Proy. De intervenciones artisticas coordi-
nacién para RD, Plazoleta de los Dominicos, 2007.
13 Platos, Museo de la Ceramica Contemporanea, RD 2008.
Objetual RD; Muestra Internacional de performance, Museo
de Arte Moderno, RD 2008.
Encuentro Internacional de Performance & Arte Accién perfor-
Mar; espacio de convergencia. Centro Cultural de Espafia de San-
to Domingo, 2009.

Conversatorio El agua en el arte dominicano, Marianne de To-
lentino, Laura Gil y Geo Ripley, Museo de la Familia Dominicana
Casa del Tostado, 2005.

Conversatorio, Arte Critico, Abil Peralta, Mirna Guerrero, Ma-
rianne de Tolentino, Casa de Teatro, 2005.

Quema de Raku, Museo de las Casas Reales, 2007.

Taller de performance, El poder de un cuerpo por Caryana Castillo
& Sayuri Guzman, Escuela Nacional de Bellas Artes RD, 2007.
Noche de performance, Coordinado por Clara Caminero, Museo
de Arte Moderno, 24 Bienal Nacional de Artes Visuales, 2007.
Conferencia, Produccién de Performance en RD, por Sayuri Guz-
man, III Encuentro Mundial de Arte Corporal, Caracas, Vene-
zuela.

Taller de performance por Pancho Lépez “El arte de la accién: Unién
de Arte y vida”, Fundacién Igneri Arte & Arqueologia, 2008.

Taller de performance, El poder de un cuerpo por Caryana Casti-
llo & Sayuri Guzman, Universidad Nacional de México, México
DF, 2008.

Conferencia, El performance; Arte o

Vida, por Sayuri Guzman, 6to Encuen-

tro de Performance Performagia, México DF,

2008.

Taller de performance, Accién y Objeto por Sayuri
Guzman, Museo de Arte Moderno, 2008.

Linea partida / Linea quebrada; David Pérez (Karmadavis), Museo
del Hombre Dominicano, 2004.
Hostial, David Pérez (Karmadavis), Museo de Arte Moderno,
2005,
Trata, David Pérez (Karmadavis), Plaza Espafia, 2005.
En bandeja de plata, Sayuri Guzman Av. Maximo Gémez con Co-
rrea & Cidron, 2005.
Costura para un corazén, Sayuri Guzman Plaza del Reloj de Sol,
2005.
Sin embargo sigue latiendo, Sayuri Guzman, Museo de Arte Mo-
derno, 2006.
Isla Abierta, David Pérez (Karmadavis), 2006.
Aislamiento, Km 12 Autopista las Americas, 2006.
Isla, Regina Galindo, Malecén de Santo Domingo, 2006.
Yesoterapia, Regina Galindo, Nuevas Propuestas Barceld Lina,
2006.
Lazos de Amor, Lina Aybar, Casa de Teatro, 2006.
Hecha Tiras, Lina Aybar Calle el Conde, 2006.
El color de la vida, Lina Aybar Centro Cultural Cariforo, 2006.
Identidad, Lina Aybar, Taller de la artista, 2006.

+Cara, Lina Aybar, Calle el Conde, 2007.

Llenando el vacio, Lina Aybar, Malecén de Santo Domingo, 2007.
Corazén de libélula, Lina Aybar, Cinema Café, 2008.
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10 acciones salinas / 10 acciones sonoras,

Pancho Lépez, Museo de Arte Moderno, 2008.

Poteau Mitan, Sayuri Guzman, Museo de Arte
Moderno, RD, 2008.

Sayuri Guzman nacié el 16 de julio de 1976 en Santo Domingo, Republica Dominicana. En 1995
ingresa a la Universidad Auténoma de Santo Domingo (UASD), estudia Disefio de Modas y
una licenciatura en Historia y Critica de Arte. Trabajo en la Fundacién Centro Cultural Ca-
riforo Inc, desde el 2000 hasta 2005 en donde coordiné exposiciones, catdlogos y revistas.
Ha escrito textos sobre eventos y artistas. Trabaja como docente para el bachillerato en el
colegio CEMEP para el area de Educacion Artistica. Realiza Talleres Creativos para varias
instituciones de su pais. Ha impartido talleres sobre performance art y arte contempora-
neo para estudiantes de arte en Venezuela y México. Fue la artista invitada para impartir
el taller de performance en el encuentro de arte “Performagia”, para el 2008. En el 2004
junto a Clara Caminero crea Arte-estudio, que coordina desde su creacién, performances,
exposiciones y proyectos artisticos. En el 2005 incursiona en la Performance Art. Ha sido
invitada a realizar ponencias y participar de Encuentros Internacionales de Arte. Partici-
pando en el Diplomado de Estudios de Performance impartido por FLACSO como tallerista.
Fue invitada por el Museo del Barrio para escribir el texto del catalogo “el arte no es vida”,
sobre la parte dominicana y de seleccionar a los artistas de performance a participar en
dicha muestra. Invitada a la gira internacional de artistas de performance americanos
por Europa, seleccionada por segunda vez a participar en el Encuentro Hemisférico de Po-
liticas y Performance. Coordiné OBJETUAL para la Republica Dominicana. Actualmente
coordina el Encuentro Internacional de Performance & Arte de Accién perforMar; espacio
de convergencia en Repuiblica Dominicana.

Links

www.escaner.cl/aldocumentar.html
http://performancelogia.blogspot.com/2007/04/sayuri-guzmn-flor-del-viento.html
http://hemi.nyu.edu/esp/seminar/2007/esp/perf_sayuriguzman_esp.html
http://performancelogia.blogspot.com/2008/01/me-convert-en-mss-o-la-construccin-del. html

El Centro Cultural de Espana en Tegucigalpa le

dedica especial atencién a la ciencia orientada al pua-

blico infantil. Asi, todos los meses se organiza como mi-

nimo una presentacién/taller de Ciencia divertida, exitosos
cursos de ajedrez, asi como espectaculos de contenido pedagb6-
gico y cientifico, destacando la gira de Einstein.

Para nifos, igualmente se han realizado talleres mas técnicos,
como es fotografia digital, video y reciclaje animado.

En el Ambito adulto, ademas de las capacitaciones técnicas al uso
(luminotecnia, sonido, etc.) se apuesta por talleres de software libre,
igualmente como parte del catalogo de servicios de Centro, se da la
opcién a los usuario de elegir entre software comercial protegido o de
cédigo abierto. En las charlas periédicas de promocién de becas en
Espafia, se hace también énfasis en los estudios y especializaciones
de ciencias, asi como en los de &mbito cultural, ya que ambos estan
descompensados tanto en la tendencia de solicitudes de becas, como
en las concesiones.

Como aporte de la fusién de arte y ciencia, recientemente la ex-
posicién Sociedad Ilicita del hondurefio Adan Vallecillo incorporé
experimentos escolares de ciencias en su proceso creativo y comuni-
cacional.
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La expedicién se apoya, en primer lugar, en

el recorrido de la primera crénica que se escri-

bid y publicé sobre el Rio de la Plata, Viaje al Rio de

la Plata, del aleman Ulrico Schmidel y, a partir de

alli, en la tradicién de los viajes cientifico-culturales:

los viajes jesuiticos, los viajes coloniales, los viajes roman-

tico-comerciales de principios del siglo XIX, los viajes naciona-

les y, enmarcando cada una de estas experiencias, los nuevos es-

tudios (de la historia cultural, pero también de la historia de la

ciencia) que toma al viaje como tema central de sus investigacio-
nes.

No caben dudas que, ademas de la tradicién viajera, el empren-
dimiento también se fundamenta en la enorme potencia de las cul-
turas originarias de la regién, asi como el cruce entre actualidad e
innovacién cientifica, tradicién, sostenibilidad y preservacién.

Coordinado por la doctora Graciela Silvestri, la expedicién ha
sido pensada como una suerte de congreso flotante cuyos invitados
cubriran todas las especialidades -y sus actualizaciones- que for-
maban parte de las expediciones histéricas: geografia, astronomia,
astrofisica, climatologia, historia, historia del arte, historia de la
ciencia, antropologia, sociologia, ecologia, ingenieria hidraulica,
arquitectura, musica, artes plasticas, fotografia, cine, literatura,
alimentacién. Se prevé por lo menos un invitado por especialidad
y se realizard una convocatoria a jovenes investigadores y artistas,
de América Latina y de Espafia, para que trabajen, en el marco de la
expedicién, con los respectivos especialistas. El concepto que guia
esta expedicion es que por definicién los saberes -de los artistas, de
los intelectuales, de los cientificos- son parciales: hay un rio de los
ingenieros fluviales, otro de los gedgrafos, otro de los ecdlogos, otro
de los historiadores, otro de los poetas, otro de los cronistas y otro
de los cocineros y, sin pretender vulnerar el campo de las especi-

ficidades, el objetivo principal es recuperar

la potenciacién a la que histéricamente se so-
metieron las artes y las ciencias, y de este modo
obtener, como sefiala el titulo, una renovada “figura
del Parana”.
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www.aecid.es

Asuncién, Paraguay. Centro Cultural de Espafia Juan de Salazar

www.juandesalazar.org.py

Buenos Aires, Argentina. Centro Cultural de Espafia en Buenos Aires

www.cceba.org.a r

Cérdoba, Argentina. Centro Cultural Espafia-Cérdoba

www.ccec.org.ar

El Salvador. Centro Cultural de Espafia en El Salvador

www.ccespanasy.com

Guatemala. Centro Cultural de Espafia en Guatemala

www.centroculturalespana.com.gt

Lima, Pert. Centro Cultural de Espafia en Lima

www.ccelima.org

Meéxico. Centro Cultural de Espafia en México

www.ccemx.org

Miami, EEUU., Centro Cultural Espafiol de Miami

www.ccemiami.org/cee.htm

Montevideo, Uruguay. Centro Cultural de Espafia en Montevideo

www.cce.org.uy/cce/index.php

Nicaragua

www.aecinicaragua.org.ni

Rosario, Argentina. Centro Cultural Parque de Espafia Rosario

www.ccpe.org.ar

San José de Costa Rica. Centro Cultural de Espafia en Costa Rica

www.ccecr.org

San Pablo, Brasil. Centro Cultural de Espafia en San Pablo

www.ccebrasil.org.br

Santiago de Chile. Centro Cultural de Espafia en Santiago de Chile

www.ccespana.cl

Santo Domingo. Centro Cultural de Espafia en Reptiblica Dominicana

www.ccesd.org

Tegucigalpa, Honduras. Centro Cultural de Espafia en Tegucigalpa

www.ccet-aecid.hn
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Arte satelital

www.santiagoespeche.com

Artware

www.digitalartperu.org

Barcelona Accesible
www.zexe.net/ BARCELONA

Basurama

www.basurama.org

Bordergames

www.bordergames.org

Bordergames Sao Paulo

www.ravalnet.org/bordergames/index.php?/citys/sao-paulo-brasil

De rasgos arabes

http://derasgosarabes.org

Espacio Fundacién Telefénica

www.espacioft.org.ar

Festival Internacional de Video Arte Electrénico
www.festivalvae.com
File
www.file.org.br

Gestién cultural

www.gestioncultural.org.ar

Laboratorio de Investigaciones
Multidisciplinarias Buenos Aires

www.limbO.org

Laboratorio Procomun

www.ccemx.org/procomun

Live Media

www.lab-livemedia.net

Manos Libres.
Concurso internacional de celumetrajes

www.cortopolis.com.ar/manoslibres

Ministerio de Asuntos Exteriores y de Cooperacién de Espafia

www.maec.es

MiISlab

www.mis-sp.org.br/labmis

Mobile Fest

www.mobilefest.org

Modular

www.modular.org.ar

Municipalidad de Cérdoba, Direccién de Cultura

www.cordoba.gov.ar

Museo da Imagem e do Som

www.mis-sp.org.br
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Espacio Binario, de Optiko

www.optiko.cl

Para descargar el libro
“Propiedad intelectual,nuevas tecnologias
y libre acceso a la cultura”

www.ccemx.org/descargas

Programa Protomembrana

www.marceliantunez.com

Proyecto Inside Installations

www.insideinstallations.org

Proyecto Rimac

http://rimac.wordpress.com

Pure Data Convention
http://blog.pdcon.org

Revista Fractal

www.fractal.com.mx

Ticio Escobar

www.ticioescobar.com

(UN) Commmon Sounds

www.uncommonsounds.org
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